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no Ensino Remoto na modalidade Estudos não Presenciais para os cursistas de

Martinho Campos-MG no período de 30/06/2021 a 14/10/2021, promovido

pelo Instituto Federal  de Educação,  Ciência e  Tecnologia  de Minas Gerais  –

campus Bambuí perfazendo um total de 30 horas.
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Conteúdos ministrados

Semana e Componente
Curricular

Conteúdo
Carga

Horária
Semana 1: Introdução – 
Metodologias Ativas e 
Tecnologias digitais

Apresentação do conceito de Metodologias Ativas e a realidade 
imposta pelo Covid 19. Cardápio de metodologias ativas. O que 
são Tecnologias Digitais.

2 horas

Semana 2: Ferramentas de 
edição de texto 

Ferramentas: Adobe, pdf.io, Convertio, Sejda, Google Docs, 
ilovepdf, Edwordle, Wordclouds, Bookcreator e otimização de 
espaço do celular com Google Fotos.

3 horas

Semana 3 Ferramentas de edição
de Imagem

Soluções básicas que auxiliam o trabalho: Canva, Photoscape, 
Avatoon e Bitmoji.

2 horas

Semana 4: Ferramentas de 
edição de vídeo

Como criar vinhetas, VSDC, Beecut, Inshot e Voicethread 5 horas

Semana 5: Ferramentas de 
edição de vídeo

Opções de gravação e edição – computador, Google meet, Zoom, 
Webpaint e Google Earth

2 horas

Semana 6: Ferramentas 
colaborativas. Quadros 
interativos

Wiki – Google Docs e Google Sites. Jamboard, Padlet e 
Classroomscreen

3 horas

Semana 7:  Gamificação
Kahoot, Google Forms, Mentimeter, Flippity , Aventura Solo e 
Slido.

2 horas

Semana 8: Podcast Podomatic, Anchor e Audacity 3 horas
Semana 9: Ferramentas para 
auxiliar o professor

Gerador de caça palavras, gerador de sopa de letras, gerador de 
mapas mentais, fodey.com, wheelsfoname, Socrative.

4 horas

Semana 10: Ferramentas para 
auxiliar o professor

Flipgrid, storyboardthat, Qr Code,dados de história, realidade 
aumentada.

4 horas

Carga horária total 30 horas


